
















































Comecei por criar um sistema para o utilizador e facilitar a sua navegação no acesso às áreas de compra e venda, nos respectivos serviços do site eBay e motor de pesquisa. 
Tomei como ponto de partida um conceito: o puzzle. As peças são sete e formam o site Ebay. Representam em conjunto os elementos fundamentais para a estrutura e formação deste site.
É necessário existirem todos os elementos do puzzle para que o site funcione inteiramente. Caso falte uma das peças, o site não funciona.
O puzzle Ebay é composto por:

Peça Azul – Antiques, Art, Book, Coins, Collectibles, Crafts, Stamps

Peça Azul Clara –  Business  &  Industrial, Cameras & Photos, Cell Phones,
  Computers & Networking, Consumers Electronics

Peça Vermelha –  Clothing,  Shoes  &  accessories,  Health  &  Beauty, Home 
  & Garden, Jewelery & Watches, Pottery & Glass,  Sports  
  Memorabilis, Cards & Fanshop, Cars, Parts & Vehicles
Peça Branca –   DVD´s   &   Movies,   Entertainment   Memorabília,  Music,  



        Musical Instruments, Video Games, Sporting Goods

Peça Laranja  – Tickets, Travel, Gifts Certificates, Real Estate

Peça Violeta –  Everithing Else

Peça Verde –   Ebay  users,  My  Ebay,  Ebay   Community,   Sistemas   de 


      Segurança,  Informação  e  ajuda   sobre   o   processo  de 


      pagamento,  perfis  dos  vendedores e compredores,  eBAY

               seller tools, Net Alert 
O site funciona em tempo real. Os compradores e vendedores não são representados por personagens virtuais. São reais. 

O utilizador escolhe a opção (peça) que pretende. 

Surge, em rodapé, a sequência de lojas dessa categoria. As lojas são locais virtuais como suporte de compra e venda.
O utilizador escolhe a loja, entra nesse espaço onde pode circular e escolher o(s) objecto(s) que pretende comprar. 

Caso o utilizador saiba à partida o tipo de objecto e/ou a marca/vendedor a quem pretende comprar, pode pesquisar por vendedor ou por objecto no motor de busca que se apresenta à entrada de cada uma destas lojas virtuais. O motor rapidamente identifica mostrando o local da loja onde este se situa. 
O utilizador não necessita de procurar em toda a loja.

Cada objecto tem um ticket com a sua informação histórica para o comprador. Este, caso esteja interessado em comprar, pode também deixar  o seu endereço eléctrónico e o respectivo valor que pretende dar.
Cada ticket de informação contém:
  - informação sobre o vendedor e respectivo endereço electrónico 
  - tempo limite de compra do objecto 
  - preço do objecto 
  - Potenciais compradores que pretendam adquirir  esse  mesmo  objecto e      

    valor que estes pretendam dar em leilão
Pretende-se com este sistema 3D maior rentabilidade de tempo de procura pelo utilizador sobre o(s) objecto(s) a adquirir publicamente no site, bem como facilitar o processo de venda destes através do ticket de informação de cada objecto.
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